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Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 ou 4 

 

Règle du jeu :  

Chaque joueur dispose de 4 palets et vise à tour de rôle en faisant rebondir 

le palet sur l’élastique.   

Vous pouvez tirer sur le pion de votre adversaire pour faire sortir son palet 

en dehors de la cible. 

Tout palet en dehors de la cible est perdu. 

Si le palet est à cheval sur deux zones, c’est le chiffre le plus petit qui est 

marqué. 

 

Bonne chance !!  

 

Matériel :  

 1 plateau et 8 palets 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Au départ, chaque joueur a 4 boules dans son camp.  

Les 2 joueurs jouent en même temps. Le but est de mettre les boules dans 

les 4 trous de son camp le plus rapidement possible.  

Si une boule passe du côté de l’adversaire et comble un trou, il la garde. 

Si vous n’avez plus de boules, vous devez attendre que votre adversaire en 

face tomber une de votre côté. 

Le premier à remplir ses 4 trous à gagner. 

 

Règle simplifiée :  

Être le premier à remplir ses 4 trous. 

 

Matériel :  

1 plateau et 8 boules 

  

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2  

 

 

Règle du jeu :  

Le joueur doit propulser les boules une à une dans les trous en 

essayant de marquer les plus de points. 

Si une boule ne rentre dans aucun trou et redescend en bas du 

plateau, elle ne pourra plus être relancée. 

Le gagnant sera celui qui comptabilise le plus de points. 

Peut se jouer sur plusieurs manches.  

 

Règle simplifiée :  

Lancer les 8 boules dans les trous sur le plateau.  

 

Matériel :  

1 plateau et 8 boules 

 

 

Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Tirez au sort le joueur qui commencera la partie. 

A chaque but marqué, vous obtenez 1 point. Le gagnant est le premier qui 

atteint 5 points. Mais il faut 2 points d’écart pour gagner. 

Exemple : si le score et de 4 à 4, il faudra rejouer et atteindre 4 à 6 et ainsi 

de suite pour avoir 2 points d’écart. Interdit de franchir la ligne du milieu 

avec la poignée. 

 

Règle simplifiée :  

Défendre son camp et marquer des points en envoyant le palet dans le 

camp adverse. 

 

Matériel :  

1 plateau, 2 poignées et 1 palet. 

Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Chaque joueur possède 5 palets. 

Au top départ, les joueurs tente de faire passer tous leurs palets dans le 

camp adverse uniquement à l’aide des élastiques. 

Le premier qui n’a plus de palet dans son camp a gagné ! 

 

Règle simplifiée :  

Faire passer la totalité des palets dans le camp adverse. 

 

Matériel :  

1 plateau et 10 palets. 

Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 ou + 

 

Règle du jeu :  
Chaque joueur dispose de 3 palets de couleur identique. On tire au sort le joueur qui 

va commencer et chaque joueur lance un palet. 

Le but est de faire glisser ses palets en direction du centre de la cible (qui remplace 

le cochonnet). 

Après le premier tour, c’est au joueur qui est le plus éloigné du centre qui rejoue 

jusqu’à ce qu’il ne soit plus le plus éloigné ou jusqu’à ce qu’il n’ait plus de palet. 

Les palets qui tombent en dehors de la cible sont hors-jeux. 

Le premier qui arrive à 10 points a gagné. 

 

Règle simplifiée :  

Le joueur avec le palet le plus près du milieu de la cible a gagné. 

 

Matériel :  

1 plateau et 8 palets 

  

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 4 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Dérivé du passe trappe, tirez le palet à l’aide du lance palet (élastique) en 

visant les trappes.  

Faites passer les palets dans le camp adverse le plus rapidement possible. 

Le premier à ne plus avoir de palets dans son camp a gagné. 

 

Matériel :  

 1 plateau, 2 lances palet et 10 palets 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Lancer les 15 palets individuellement dans les 4 compartiments. 

Les palets ne rentrant pas directement pourront être poussés par les palets 

suivants, selon le principe du billard. 

La partie se joue en 3 fois. Le premier joueur lance tous les palets. Les 

palets qui ne sont pas rentrés retournent au joueur qui les rejoue une 2ème 

fois puis une 3ème fois. 

Comptabilisez vos points à chaque fin de série, celui qui marque le plus de 

points a gagné. 

 

Matériel :  

1 plateau et 15 palets 

  

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 4 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Chacun votre tour, lâchez les palets les uns après les autres du haut du 

plateau. Il ne doit y avoir qu’un seul palet en mouvement à la fois.  

Pour gagner, marquez le plus de points.  

Pas de triche, c’est un jeu de hasard ! 

 

Matériel :  

1 plateau et 10 palets. 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 4 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 1 

 

Règle du jeu :  

Faire monter la boule à l’aide des deux cordelettes en suivant un chemin, 

en évitant les trous. 

Pour gagner, mettre la boule dans le trou noir tout en haut. 

Si vous devenez un expert, chronométrez-vous pour voir qui arrive à faire 

le meilleur temps ! 

 

Matériel :  

 1 plateau, 2 cordelettes et 1 boule 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 3 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 ou + 

 

Règle du jeu :  

La version géante du célèbre jeu ! 

Chacun son tour, chaque joueur ramasse un bâton, sans faire bouger les 

autres. Si un des bâtons bouge, le joueur passe son tour. 

 

Points par couleur :  

- Mikado (spirale) = 20 points 

- Bleu/jaune/bleu = 10 points 

- Vert/orange/rouge/vert = 5 points 

- Jaune/rouge/jaune = 3 points 

- Vert/bleu/vert = 2 points 

 

Matériel :  

 25 mikados géants 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 4 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 à 4 

 

Règle du jeu :  
Un des joueurs mélange et étale les dominos à l’envers. A 2 joueurs chacun pioche 8 

dominos. A 3 ou 4 joueurs, chacun pioche 6 dominos. 

Le reste des dominos constitue la pioche.  

Le joueur le plus jeune commence la partie. 

Le premier joueur choisit l’un de ses dominos et le pose.  

A tour de rôle, les joueurs doivent disposer leur domino à côté d’un domino déjà 

placé. Ces deux triangles doivent avoir la couleur identique des 2 pointes qui se 

touchent.  

Si un joueur ne peut pas déposer de dominos, il doit en piocher un pour tenter de le 

placer. S’il n’y arrive toujours pas, il peut piocher une 2ème fois. 

Si aucun joueur ne peut jouer, la partie est terminée. 

Le premier à placer toutes ses pièces a gagné. 

Matériel :  

 35 dominos triangulaire 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 3 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 ou + 

 

Règle du jeu :  

Ce jeu est basé sur l’équilibre et la tactique de pose. 

Placer une pièce choisit à tour de rôle (peu importe sa forme ou sa 

couleur). 

A vous de bien placer vos pièces afin de ne pas faire tomber le plateau. 

Le premier à faire tomber toutes les pièces a perdu. 

 

Matériel :  

 1 plateau, 100 pièces de couleur 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 4 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 1 à la fois 

 

Règle du jeu :  

Tenir la poignée, mettre la boule au départ de la course et la faire tenir en 

équilibre. 

Pour jouer : faites avancer la boule en levant la poignée, tout en la faisant 

pivoter. 

Le but étant d’emmener la boule jusqu’au trou pour gagner un maximum 

de points. 

Bonne chance !! 

 

Matériel :  

 1 plateau et 1 boule 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

  

Age minimum d’utilisateur : 5 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Tirer au sort le joueur qui commencera en premier.  

Chaque joueur enlève au choix : 1, 2 ou 3 bâtonnets à la fois à tour de rôle. 

Celui qui enlèvera le dernier bâtonnet perd la partie. 

 

Célèbre jeu diffusé à la TV, logique et stratégie seront de rigueur. 

 

Matériel :  

1 plateau et 16 batônnets 

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 



 

Age minimum d’utilisateur : 4 ans 

Enfants sous la responsabilité du responsable légal. 

La direction décline toute responsabilité si les jeux ne sont pas utilisés correctement. 

Nombre de joueurs : 2 

 

Règle du jeu :  

Célèbre jeu de notre enfance, le pierre-feuille-ciseaux ! 

 

Pierre = casse les ciseaux 

Feuille = recouvre la pierre 

Ciseaux = coupe la feuille 

 

Défiez vous en famille ou entre amis et marquez le plus de points. 

 

Matériel :  

1 plateau  

  

 

 Ne peut pas être utilisé sous la pluie 


